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Killka stéw o mnie 1 KMF ,Sagitta”

Jestem inicjatorem Klubu Mitosnikéw Fantastyki , Sagitta”, dziatajgcego przy Powiatowej Bibliotece
Publicznej w Sieradzu. Klub dziata od 2015 roku, od 2016 dziatamy w ramach Dyskusyjnych Klubéw
Ksigzki. Przez ten czas zorganizowalismy m.in.:

Spotkania z pisarzami: tukaszem Orbitowskim, Anng Kanitoch, Jackiem Piekarg, Jakubem
Cwiekiem, Andrzejem Pilipiukiem, Michatem Gotkowskim, Robertem Szmidtem, Wojciechem
Przylipiakiem i komiksiarzami: Kajetanem Wykurzem i Maciejem Andrysiakiem,

Spotkania z youtuberami: (A moze by tak mange shoujo, Satyrycznie Historycznie,
Wszechstronny Mieszkaniec Piwnicy, Bufet PRL, Komiksem po tapach, Vicek83),

Spotkania z grupami historycznymi (R.G.H Schondorf),

Sobote z Fantastykg, gdzie goscie mogli pogra¢ w gry planszowe, postuchac prelekcji tédzkiego
Klubu Star Wars, spotkac Roberta J. Szmidta oraz wzig¢ udziat w konkursie wiedzy o literaturze
fantastycznej,

Konkursy literackie (Fantastyczne Wakacje, W kadrze i dymku, Opowiadania Inspirowane
Tolkienem),

Zorganizowali$my event Tolkien in Russia (Spotkanie z cztonkami rosyjskiego fandomu
Tolkiena oraz zainicjowali$my spotkanie Tolkien in Poland),

Prelekcje cztonkéw klubu (Dziady z Okazji Halloween, Najgorsze produkcje filmowe, Historia
komiksu),

Prelekcje goscinne (Manga Shoujo, Tajemnice Regionu Sieradzkiego, Osamu Tezuka),

Pokazy filmow (filmy krétkometrazowe studia Platige Image, krétkometrazowe filmy
fantastyczne z okresu PRL, animacje polskie i zagraniczne),

Wtasny podcast - Stacja Sagitta,

Cykl wywiaddéw z cztonkami fandomu - Wywiad ze Smokiem,
Zajawki ksigzkowe - Lo(c)k Book,

Kanat Youtube - Kanat Mito$nikéw Fantastyki,

Blog pbp.sieradz.pl/kmf.

KMF to gtéownie spotkania i dyskusje o fantastyce, fandomie, grach, ksigzkach, komiksach,
animacjach, duchologii, filmie, o wszystkim co nas interesuje. Nie zamykamy drzwi przed
tematami, ktére wydaja sie by¢ ciekawe. Zajmujemy sie szeroko pojetg popkultura.
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Pieciolecie KMF-u 1 setne spotlcanie Klubu

W 2020 roku obchodzilismy dwie wazne rocznice: nasz klub skonczyt pie¢ lat oraz w lipcu
obchodziliémy setne spotkanie KMF-u. PrzygotowaliSmy na te uroczystosci dwa filmy, ktére
dostepne sg na naszym Kanale YT.

Zwienczeniem tych wydarzen byto wydanie ksigzki “Fandom nad Wartg”, podsumowujgcej piec lat
istnienia KMF-u.

Czemu 1 po co zalkadamy I<lub?

Moégtbym uzy¢ definicji encyklopedycznej, jednak postaram sie napisaé¢ w skrécie, czym jest klub.
Klub to miejsce spotkan mitosnikdw i pasjonatéw (nie tylko fantastyki). Klub jest inkubatorem
pomystéw oraz ma na celu rozwijaé i pielegnowac zainteresowania cztonkéw. Klub to pewnego
rodzaju wspdlnota, gdzie mozna podyskutowac, powymieniaé sie spostrzezeniami, ktére w zyciu
moga sie przydad. Postawitbym juz tutaj duzg kreske, BY KLUBU NIE tACZYC Z POLITYKA ORAZ
DZIAtALNOSCIA NA RZECZ RELIGII. Klub to miejsce, gdzie spotykaja sie ludzie o réznych, czesto
skrajnych pogladach i bardzo fatwo zmieni¢ klub w miejsce ktétni i niesnasek. Klub to miejsce
dyskusji i niech tak zostanie!

Fantastylca

Historia fantastyki siega poczatkéw cywilizacji. Pierwszy tekst fantastyczny to Epos
o0 Gilgameszu, napisany w starozytnym Sumerze. Dzisiejsza fantastyka wywodzi sie z bajek,
klechd i podan, a takze powiesci gotyckich. Mity, legendy i basnie wyewoluowaty w pierwsze
teksty fantastyczne. Dzisiaj fantastyka to wielka gataz przemystu, na ktorej zarabia sie duze
pienigdze. Fantastyka dzieli sie na wiele nurtéw, my zostaniemy przy podziale - fantasy, groza
i science fiction - na potrzeby tego poradnika.

Science fiction (fantastyka naukowa) jest stosunkowo mtoda gatezig fantastyki, opisuje
przysztos¢, nowoczesne technologie, podréze gwiezdne. Popularno$é zyskata w XIX i na
poczatku XX wieku. W tym kontekscie warto wspomnie¢ posta¢ Wtadystawa Uminskiego,
nazywanego "polskim Verne'em". W Polsce rozwijata sie od lat 20. XX wieku. Najbardziej znanymi
przedstawicielami tego nurtu w Polsce sg Janusz A. Zajdel, Marek S. Huberath, Marek Oramus,
Stanistaw Lem, Jacek Dukaj.

Fantasy to opowiesci dziejace sie w Swiecie magii i miecza. Zazwyczaj niedoswiadczeni
bohaterowie wyruszajg w podrdz, ktéra przemienia sie w misje ratowanie Swiata.
Z niedoswiadczonych bohaterdéw czesto powstaja herosi i postacie owiane legenda. W swiecie
fantasy pojawiaja sie mityczne zwierzeta, a bohaterowie czesto walczg ze ztem pod postacia
zbuntowanych magdw. Najbardziej znanym polskim przedstawicielem tego nurtu jest Andrzej
Sapkowski.

Groza - za protoplastéow gatunku uchodzg Mary Shelley, Edgar Allan Poe, Joseph Sheridan Le
Fanu, Howard Phillips Lovercraft, Bram Stoker. Przez ich opowiesci przemawia czesto pesymizm
oraz niemozno$¢ przezwyciezenia mrocznych prastarych sit. Pierwszym polskim
przedstawicielem gatunku byt Stefan Grabinski.



Tomasz Stepinski — Jak zatozy¢ klub fantastyki? ‘
©Klub Mitoénikéw Fantastyki ,Sagitta” 2021 \

Komil¢s

Komiks jest to sztuka literacko-plastyczna, sekwencyjna, nawigzujgca w swej formie do tempa
filmowego z wykorzystaniem obrazu jako nosnika okreslonej opowiesci, nie rezygnujgca z tekstu
jako uzupetnienia narracji.

Gry fabularne

Jest to rodzaj zabawy wyobraznig, gdzie w ramach odpowiedniego ,systemu” gry wcielamy sie
w bohateréw i bierzemy udziat w opowiesci snutej przez narratora (Mistrza Gry), a my naszym
odgrywaniem postaci przezywamy przygode i tworzymy opowies¢.

F1lm fontastyczny

Do filmoéw szeroko pojetej fantastyki mozemy zaliczy¢ dwa gtéwne zbiory. Klasyczne fantasy, gdzie
wystepuje magia, sity nadprzyrodzone, fikcyjne gatunki i rasy, wymyslone od podstaw jezyki,
bogowie, wreszcie wykreowane cate Swiaty oraz kino fantastycznonaukowe, w ktdrym mamy do
czynienia gtéwnie z nauka, wizjami rozwinietej techniki i technologii w przysztosci, podrézami
kosmicznymi czy kolonizacjg planet. Trudno jest jednoznacznie sklasyfikowaé wszystkie tytuty z
dziedziny fantastyki. Granica jest ptynna i umowna, a motywy przeplatajg sie czesto w bardzo
subtelny sposéb. Horror jako pokrewny gatunek czerpie z fantastyki garsciami. Dobrym
przyktadem jest "Hellraiser IV: Dziedzictwo krwi". Jest to horror, ktéry tgczy w sobie tak fantastyke
naukowa, jak i magie oraz sity nadprzyrodzone.

Manga

Manga jest komiksem szczegdlnym. Niby jest to zwykta historia obrazkowa tyle, ze opowiadana od
prawej do lewej. Wyrosta ona z zupetnie odmiennego pnia. Dalekowschodnie podejscie do
kanondw sztukii narracji znaczgco rdznig sie od zachodniego. Mnogos¢ gatunkdw potrafi zaskoczy¢
chyba kazdego zjadacza popkultury. Mozemy znalezé tam tak samo opowiesci obyczajowe,
komediowe, jak i cyberpunkowe. Bohaterowie starajg sie by¢ uzyteczni dla grupy do ktérej naleza.
Supermoce wcale nie sg czyms, co ich wywyzsza, czy pozwala walczy¢ ze "ztem". Wrecz przeciwnie,
jest to problem, ktérego najchetniej chcieliby sie pozby¢, ale nie potrafig albo nie moga.

Anime

Anime to w najwiekszym skrdcie zekranizowana manga. Z tym, Ze czesto rdzini sie ona od
pierwowzoru. Czasem chodzi o to, aby utrzymac anime w powazniejszym tonie, a czasem anime
powstaje tak szybko, ze przegania materiat zrédtowy. Obecnie tworzone anime zdajg sie coraz
bardziej oderwane od macierzystej Japonii. Sg to coraz czesciej projekty miedzynarodowe.
Istniejgce serwisy streamingowe same oferujg wspoéttworzone przez siebie anime, jak Carole
& Tuesday czy Beastars.
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Cosplay

Cosplay to sztuka wecielania sie w fantastyczne postaci z komikséw, filmow i gier poprzez tworzenie
i noszenie ich strojéw oraz dopasowywanie wygladu zewnetrznego do wzorcéw z popkultury.
Stroje ulubionych bohaterek i bohaterow prezentuje sie najczesciej podczas konwentow, festiwali
i spotkan propagujacych popkulture i fantastyke. Podczas takich wydarzed organizowane s3
konkursy na najlepszy cosplay oraz najlepszg scenke/prezentacje stroju na scenie. Poza tym
cosplayerki i cosplayerzy dzielg sie zdjeciami swych strojéw w mediach spotecznosciowych.

Miejscowlca

Jesli zaczynasz swojg przygode z klubem, warto wybrac miejsce, w ktédrym ma on dziata¢. Najlepiej,
by byta to organizacja publiczna majaca zaplecze do organizacji réznych spotkan i warsztatéw, np.
dom kultury, biblioteka, swietlica. Miejscowka to najwazniejsze miejsce klubu - tu sie odbywaja
spotkania klubowiczow, tutaj gracie i dyskutujecie. Warto wybraé miejscdwke przy instytucji, ktora
juz zajmuje sie tego rodzaju dziatalnoscig. Dzieki temu dostaniecie wsparcie od dyrekcji i pomoc
merytoryczng. Gdy juz macie wybrane miejsce napiszcie, zadzwoncie, uméwcie sie z dyrekcja i
przedstawcie swéj pomyst na klub. Warto poprosi¢ o to, by ktos z biblioteki moderowat
klubem, dzieki temu bedziesz mdgt podszkoli¢ swoje umiejetnosci organizacyjne.

Sprawy organizacyjne

Gdy juz mamy miejscowke i kilka zainteresowanych oséb biorgcych udziat w spotkaniu, trzeba
ustali¢ bardzo wazne sprawy takie jak:

Regulamin

Dzieki regulaminowi ustalamy rzeczy najistotniejsze to, co wolno i czego NIE wolno na spotkaniach,
jaki jest model i jakie s3 cele klubu. Warto na samym wstepie zaznaczyé, ze nie wolno hejtowac,
obrazac czyichs uczu¢, szkodzi¢ klubowi, rozmawiaé o polityce i religii. To pomoze w rozwoju oraz
utrzymaniu odpowiedniego poziomu klubu.

Logo 1 nazwa

- dzielkki temu bedziecie rozpoznawalnl a jednoczesnie

pokgczy was olcceslone symbolilka

Gdy juz wybierzecie nazwe to przeprowadzcie dyskusje, burze mdzgdw i porozmawiajcie o swoim
klubie. Po wyborze nazwy pomyslcie o tym, z czym ta nazwa sie utozsamia, z czym sie kojarzy, co
reprezentuje, jaka jest symbolika koloréw i co znajduje sie na logotypie. Poproscie dyrekcje, moze
zna jakiegos grafika, ktéry pomoze wam w urzeczywistnieniu swoich marzen!

Organizacya 1 logistyla

Zmudna praca, ale bardzo wazna dla zachowania spoistoéci klubu! Dzieki temu klub dziata i sie
rozwija. Musicie pamietac¢ o przygotowaniu harmonogramu spotkan, umawianiu gosci, tworzeniu
zaproszen i prowadzeniu kanatéw komunikacji z odbiorcami (blogi, strony www, kanaty
youtube’owe, profile na portalach spotecznosciowych), regularnych rozmowach z dyrekcjg oraz
utrwalaniu swojego dorobku (kronika lub pisanie relacji ze spotkan i wydarzen). Na rekach
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organizatora spoczywa obowigzek koordynowania spotkan. Wazne, by wybraé kogo$, kto trzyma
sie wytyczonego kursu i robi wszystko systematycznie. Brak systematycznosci w klubie powoduje
powolny rozktad tkanki klubowej.

Komunil<acya

Gdy juz zebraliscie druzyne, warto, aby istniat rodzaj taczno$ci krotkiej oprocz spotkan. Przez dtugi
czas korzystalismy z fejsbukowego messengera oraz grupy na tym serwisie. Jednak jest to
potowiczne wyjscie, czesto klubowicze nie widzg wiadomosci, przy wiekszej liczbie oséb Facebook
sie nie sprawdza. Proponuje zainstalowa¢ jakis komunikator tekstowy typu Discord, Slash, itp.

Poczgtla

Poczatki sg najtrudniejsze. Bedg wahania frekwencji, sprzeczki, ktdtnie. Czes¢ uczestnikéw bedzie
chciata przeja¢ wtadze w klubie albo zacza¢ kontrolowac klub. Na poczatku trzeba ustalié¢ surowe
zasady, ktérych cztonkowie beda sie trzymaé. Spotykamy sie, dyskutujemy, gramy, oglagdamy i tyle!
To jest miejsce spotkan i zabawy, a nie prowadzenia intryg i politykowania. Poczatek to wazny
moment, bo od tego zalezy, jak potem potoczg sie losy w klubie. My mielismy dos¢ nieprzyjemne
przejscia z cztonkami klubu. Hejt czy dziatanie na szkode klubu byty na porzadku dziennym i
dopiero po odejsciu kilku osdb sie uspokoito. Warto pamietaé, aby nie is¢ na ilos¢, lecz na jakos¢!
Duze kluby kuszag i imponujg, ale mniejsze, spdjne i zorganizowane s3 ciekawsze i trwalsze.
Jesli fajnie wystartujecie, to czeka was ciekawa przygoda.

Wazne, by nie robi¢ klubu dla pieniedzy czy wptywéw, a dla frajdy, ze mozemy sie spotkac,
pogadad, pogra¢, poogladac filmy z ludZzmi nam podobnymi, podzielajgcymi nasze zainteresowania
i hobby.

Co dalej? To juz zalezy tylko od was i waszego modelu dziatania. Dalej fantazja moja nie nadaza,
jak powiedziat dawny Mistrz Gry.

Powodzenia i dobrych klubowiczow! Niech fandom nas potgczy!

Stoworzyszenia:

W moim krétkim poradniku opisuje tylko podstawowe zagadnienia dotyczace zatozenia klubu.
Istniejg wyzsze formy organizacji jak stowarzyszenia czy fundacje. Jesli jeste$ zainteresowany
stworzeniem albo dziataniem w ramach tej formy organizacji mozesz skontaktowad sie z:

Stowarzyszeniem Topory — Topory to grupa znajomych i przyjaciot, ktérych potgczyta wspdlna pasja
do tzw. gier fabularnych, czyli RPG. Jako grupa nieformalna dziatajg od 1993 roku, a jako
Stowarzyszenie od 2008 roku. Topory powstaty w Rawie Mazowieckiej i przez wiele lat
funkcjonowaty tylko w tym miescie. Z czasem jednak powstaty oddziaty terenowe m.in.
w Warszawie, todzi, Ptocku, Opocznie, Tomaszowie, a wkrétce planowany jest kolejny na Gérnym
Slasku. Ogdlna liczba cztonkéw znacznie przekroczyta juz 100 oséb. Od 2005 roku organizuja
konwent Toporiada, ktéry wyrdznia nastawienie na rozgrywanie bardzo duzej liczby sesji oraz
wyjatkowa sceneria, poniewaz odbywa sie w plenerze, a punkty programu organizowane s3
w namiotach harcerskich. Waznymi elementami Toporiady sg tez konkurs na najlepszego gracza
i mistrza gry — ,, Ztote Topory” oraz ciepta, rodzinna atmosfera. Jesli chodzi o dziatalnos¢ zwigzang
z RPG, warto wspomnie¢ o Orichalcum, czyli konwencie poswieconemu ukochanemu systemowi
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Stowarzyszenia — Earthdawn: Przebudzenie Ziemi; Rawskim Weekendzie RPG; Toporconie;
patronatach jakie Topory obejmujg nad wieloma systemami RPG oraz wydaniu zbioru scenariuszy
pod tytutem ,Morskie Opowiesci”. Dziatalnos¢ Stowarzyszenia nie skupia sie wylacznie na
fantastyce i RPG. Organizujg oni wiele imprez muzycznych, kulturalnych czy takich zwigzanych
z historig. Sztandarowe imprezy tego rodzaju to: Festiwal Rawa Gra Szanty, Rawskie Koncerty
Sztuki czy Rawa Gra w Brydza. Poszczegdlne oddziaty czesto angazujg sie w swoim terenie
pomagajac jako wolontariusze przy organizacji roznych eventdéw, imprez czy akcji charytatywnych.
Dla Toporéw wazne sg rézne wewnetrzne tradycje i symbole jak, np. charakterystyczne skérzane
kamizelki.

Cech Fantastyki "SkierCon" jest stowarzyszeniem zrzeszajagcym mitosnikdw fantastyki (i nie tylko)
ze Skierniewic i okolic. Organizuje konwent SkierCon oraz ECOn, prowadzi podcast PORTAL,
przyznaje nagrody JaSkier oraz Skierka. Précz tego organizuje eventy w Skierniewicach i okolicy.
W 2023 roku zorganizuje KONgres.

Porozmawiajmy O Popkulturze - Ale Raczej Taktownie “POP-ART” to stowarzyszenie zajmujace sie
szeroko rozumiang kulturg popularng. Zatozono je w 2016 roku na bazie Szczeciniskiej Gietdy
Komiksow. Od 2017 roku organizowany jest BETON, czyli szczeciniskie spotkania z popkultura. Jest
to rodzaj minikonwentu, na ktérym fani komikséw i popkultury przygotowujg prelekcje, maja
mozliwosé spotkac sie z zaproszonymi gosémi oraz wzigc¢ udziat w warsztatach. Wydarzeniom
towarzyszy gietda komiksdw oraz co roku nowa wystawa przygotowywana przez lokalnego artyste,
Arnolda Wolinskiego. W tym samym roku w pazdzierniku powstata pierwsza inicjatywa POP-ART-
u - Taktownie O Komiksie - klub dyskusyjny poswiecony komiksom. Uczestnicy spotykajg sie co
miesigc. Klub skupia pasjonatéow tej formy sztuki ze Szczecina i nie tylko. W listopadzie 2011
zorganizowano Szczecinskie Spotkania Komiksowe. Od 2018 roku wydawany jest tez zin - “Cemet”
oraz antologia komiksowa, co roku poswiecona innej tematyce. POP-ART organizuje takze
Szczecinski Dzien Darmowego Komiksu i jest wydawcg portalu poswieconego popkulturze
http://betoniarka.net/.



https://www.skiercon.pl/
https://www.facebook.com/SkierCon
https://www.skiercon.pl/nasze-akcje/econ
https://www.skiercon.pl/nasze-akcje/portal
https://www.skiercon.pl/nagrody/jaskier
https://www.skiercon.pl/nagrody/oskier
https://www.skiercon.pl/nasze-akcje/kongres-2023
http://www.pop-art.org.pl/
https://www.facebook.com/stowarzyszeniePOPART
http://betoniarka.net/
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Klub Mi1tosnilcdw
Fantastyla
"Sagitta”

"Sagitta" to sieradzii Kklub
mitosnilkéw fantastylki
1 poplkultury,
dziatajqcy przy PBP Sieradz

Organizujemy spotlania z
cztonlcami polskiego 1
migdzynarodowego fandomu
Organizujemy wtasny cyl(l podcastow
Przeprowadzomy wywiody z
o _ 1ntryoujgeym ludznmi
dyskusyjny klub ksiazki ol WspStpracujemy z
1nnymi I<luboml 1 organizocjomi

Cztonkowie Klubu Mitosnilow

Fantastyldl ,Sagitta”™ w ramach
oferty edukacyjnej proponujg Chcesz wiedzie¢ wiece)? Sprowdz!
przeprowadzenie nieodplatnych
prezentacji 1 prelekecji dla
dzieci 1 mtodziezy oraz osob
dorostych w ramach zapoznania
ze Sswiatem fantastyla
Organizujemy spotlkania online
i stacjonarne

Fantastyla
Poplultura
Komilcs
Film

Gry

Hobby KanOl
Mozemy poméc przy zatozeniu Discord

wltasnego lklubu hobbhystycznego
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©OKlub Mitosnikdw Fantastyki ,Sagitta” 2021

dyskusyjny klub ksiazki

Jezell masz ambic)e
dziatonia w nowych
mediach
lub chcesz zostaé
dziennikarzem,
interesujesz sie
poplulturqg 1 lubisz
poznawaé nowe osoby,
zagadnienia 1
§wioty, dobrze
trafiles$!

Zajrzyj do nas!

Klub Mi1tos$nilcdw

Fantastyla
"Sagitta”

"Sagitta" to sieradzii IKlub
mitosniléw fantastyla
1 poplkultury,
dziatajqcy przy PBP Sieradz

Organizujemy spotlkania z
cztonlcami polsliego 1
migdzynarodowego fandomu
Organizujemy wiasny cyldl podcastow
Przeprowadzamy wywiady z
1intrygujgeymi ludZnmi
Wspétpracujemy z
1nnym1 Icluboml 1 organizacjoni

Chcesz wiedzie¢ wiece)? Sprawdz!

Kanat %‘: 4
Discord AELE
E]&-.-&



